Bogmaerke med alle ikonerne.

Her er et bogmaerke, med forklaring pa alle ikonerne du mgder.

Print bogmaerket ud pa tykt papir (120 gr.) eller lim det op pa karton. Bgj det efter den sti-

plede linje og laminer det.
Hvis du ikke vil laminere det, kan du ogsa bare lime de to bagsider sammen.



Bogmaerke med ikoner

Laes en mere udferlig beskrivelse i bogen
side 8.

<0 | Vis illustrationerne i bogen, el-

ler vis dem pa naeste slide pa

skaermen/interaktiv tavle.

Vis neaeste slide (se bort fra

s==oldette ikon, hvis du ikke bruger

slideshow).

f Vis neeste slide med dagens

s=w=obogstav. Bruger du ikke slide-

show, viser dette ikon, at du skal vise da-
gens lille bogstav (i stort format ), klar til
at pege pa (fx skrevet pa tavlen).

[f], [f], [f] N&r der er tre bogstaver mar-
keret pa denne made, skal du pege pa
bogstavet tre gange. Hver gang du peger,
skal bgrnene sige bogstavets lyd og lave
dets handfonem.

@ a B@rnene skal snakke eller ggre
‘ noget med deres snakkemak-
ker.

Tegn dagens bogstav i luften (sa

bgrnene ikke ser det spejlvendt), imens

bgrnene tegner det i luften sammen
med dig.

Per Denne markering viser, hvem der ta-
ler.

Bogmaerke med ikoner

Laes en mere udferlig beskrivelse i bogen
side 8 0og 9.

Hold cirka 20 minutters pause med
fri leg udenfor.

Vend kortet”. Hold A4 bogstav-
kortet op med bogstavet ud

mod bgrnene, mens de siger
bogstavets lyd og laver dets

handfonem, nar de har sagt det
og gjort det, vender du bogstavet, og bgr-
nene skal sa sige eventyrfigurens navn én
gang, dette gentages 3-4 gange. Laes mere
om det pa side 9 i bogen

Vis en af de sma handfonemfilm,
_ ?f . o .
S o older ligger pa prinsper.dk.

w Spil en (del) af Anders Blichfeldts
sange til 'Prins Pers rejse i Eventyr-

land’ (sangene ligger pa div. Musikstre-

amingtjenester).

<< Dette ikon viser, at der er noget vigtigt,
du skal huske




